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Weiterer Zuwachs fur die Virtual Bundesliga

Im November startet die neue Saison der von der DFL und EA SPORTS

ausgerichteten Virtual Bundesliga. In der VBL Club Championship, dem
Wettbewerbsteil fur Clubs der Bundesliga und 2. Bundesliga, ist eine Rekord-

Teilnehmerzahl zu verzeichnen: 29 Teams gehen diesmal an den Start.

Die teilnehmenden Clubs: FC Augsburg, Hertha BSC, VfL Bochum 1848,

Eintracht Braunschweig, SV Werder Bremen, SV Darmstadt 98, Eintracht
Frankfurt, SpVgg Greuther Furth, Hamburger SV, Hannover 96, 1. FC

Heidenheim 1846, TSG Hoffenheim, 1. FC Kaiserslautern, Karlsruher SC,
Holstein Kiel, 1. FC Koln, RB Leipzig, Bayer 04 Leverkusen, 1. FSV Mainz 05,
Borussia Monchengladbach, 1. FC Nurnberg, SC Paderborn 07, FC St. Pauli,

SSV Jahn Regensburg, F.C. Hansa Rostock, SV Sandhausen, FC Schalke 04, VB
Stuttgart, VL Wolfsburg.

Im Vergleich zum Vorjahr, als 26 Mannschaften um die VBL-Meisterschale
gespielt hatten, sind folgende vier Clubs neu beziehungsweise wieder mit

dabei: Eintracht Braunschweig (Rickkehr nach Aufstieg der Fuballmannschaft

in die 2. Bundesliga), 1. FC Kaiserslautern (erstmals dabei nach Aufstieg der
FuBballmannschaft in die 2. Bundesliga), Karlsruher SC (erstmals dabei), VB
Stuttgart (Rickkehr nach zwischenzeitlichem Aussetzen). Der FC Ingolstadt 04
kann nach dem Abstieg der FulBballmannschaft aus der 2. Bundesliga nicht am

VBL-Wettbewerb 2022/2 3 teilnehmen, da eine Voraussetzung fur die

Teilnahme die Zugehorigkeit zur Bundesliga oder 2. Bundesliga ist.

Aufgrund der Vielzahl teilnehmender Clubs wird das Feld wieder nach
geographischen Parametern in zwei Divisionen aufgeteilt (Nord-West und

Sud-Ost). Die ersten Spieltage der Saison finden am 15. und 16. November
2022 statt, im Marz 2023 steht das Finale um die Deutsche Club-

Meisterschaft im eFootball an. Amtierender Deutscher Club-Meister ist RB

Leipzig.

Bereits am 1. November starten die VBL Open. Dieser Wettbewerbsteil steht
allen interessierten Spielerinnen und Spielern offen und ermoglicht die
Qualifikation fur die VBL Open Playoffs. Dort werden die VBL Open und die
VBL Club Championship zusammengefuhrt — die besten Einzelspielerinnen und

-spieler der VBL Open treffen auf Spielerinnen und Spieler, die sich Uber die
VBL Club Championship qualifiziert haben. Wer in den VBL Open Playoffs

erfolgreich ist, zieht in das VBL Grand Final ein, in dem der Deutsche Meister
Im eFootball unter den Einzelspielerinnen und -spielern gekurt wird. Titeltrager
im Vorjahr und somit amtierender Deutscher Meister ist Dylan ,DullenMIKE"

Neuhausen.

Bis heute ist die 2012 in Kooperation zwischen der DFL und EA SPORTS
gegrundete VBL der einzige direkt in das Spiel EA SPORTS FIFA integrierte
Wettbewerb einer professionellen FulZballliga. Seit dem Jahr 2020 kooperiert

die DFL zur Weiterentwickelung und Professionalisierung der VBL zusatzlich

mit ESL Gaming.

« Hier geht es zur Meldung auf dfl.de
« Aktuelle Informationen rund um den deutschen Profifuf3ball finden

Sie auch auf dem Twitter-Account der DFL
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