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Am 26. und 27. Marz findet das Finale der VBL Club Championship by c @dfl.d
presse .de

bevestor statt. Insgesamt 26 Clubs aus der Bundesliga und 2. Bundesliga sind

in der laufenden Saison 2021/22 in dem von der DFL gemeinsam mit ESL

Gaming organisierten eFootball-Wettbewerb angetreten. Nachdem sich mit Medien-Center

Mitteilungen,

dem F.C. Hansa Rostock, RB Leipzig, dem FC Ingolstadt 04 und dem

_ ] L _ ] Akkreditierungsformulare und
Hamburger SV die ersten vier Clubs bereits Uber die Abschlusstabellen in der
weitere Informationen.
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BUNDESLIGA BUNDESLIGA

Divisionsphase fur das Finale qualifiziert hatten, konnten vier weitere Teams,
der 1. FC Heidenheim 1846, der 1. FC Koln, der SV Werder Bremen und der FC

St. Pauli, ihre Teilnahme uber die Playoffs sichern.

Diese acht Clubs werden nun den Deutschen Club-Meister im eFootball

ausspielen. Innerhalb der Gruppen treten alle Teams einmal gegeneinander an.
DFL Deutsche FuRball Liga

Die Erst- und Zweitplatzierten beider Gruppen qualifizieren sich fur das _
Guiollettstralze 44-46
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Austragungsort, Uhrzeiten, Ubertragungswege

Alle Begegnungen werden in der ,Strassenkicker Base” in Kdln ausgetragen.
Wahrend die Spielerinnen und Spieler dort personlich aufeinandertreffen, wird

Im Sinne des Infektionsschutzes auf Zuschauerinnen und Zuschauer vor Ort

verzichtet.

« Am Samstag, 26. Marz, beginnen die Begegnungen um 15:30 Uhr.
« Am Sonntagq, 27. Marz, erfolgt der erste Anpfiff um 11:30 Uhr. Das
Finalspiel um die Deutsche Club-Meisterschaft im eFootball beginnt um

17:30 Uhr.

Ubertragen werden die Begegnungen von folgenden Medienpartnern:

« #dabeiTV plant die Ubertragung am Samstag von 16:45 Uhr bis zum
Ende aller Begegnungen und am Sonntag ab 11 Uhr bis zum Ende der

letzten Begegnung.

« SPORT1 Ubertragt am Samstag von 15:30 bis 18 Uhr und am Sonntag
von 17 bis 19 Uhr.

« eSPORTS1 Ubertragt am Samstag von 15:30 bis 18 Uhr und am
Sonntag von 11 bis 19 Uhr.

« Wie gewohnt sind alle Spiele auch auf den Twitch- und YouTube-Kanalen
der Virtual Bundesliga sowie auf dem TikTok-Profil ESL FIFA zu sehen.

Erstmals wird im Rahmen der VBL Club Championship eine Pramie
ausgeschuttet, der entsprechende Preisgeld-Pool betragt 65.000 Euro. Sowohl
die Platzierung in der Abschlusstabelle der Divisionsphase als auch das

Abschneiden beim Finale der VBL Club Championship werden bei der

Ausschuttung zugrunde gelegt. Der Deutsche Club-Meister im eFootball kann
— erganzend zur Ausschuttung der DFL an alle teilnehmenden VBL-Clubs - bis

zu 18.000 Euro Preisgeld erreichen.

Wie es weitergeht: VBL Open Playoffs by bevestor und VBL Grand Final by

bevestor

Wie bereits in den Vorjahren konnten sich die eFootballer Uber die VBL Club
Championship auch fur den weiterfuhrenden Wettbewerb um den

Einzelspieler-Titel ,,Deutscher Meister im eFootball® qualifizieren: Je zwei

Spieler der ersten vier Clubs beider Divisionen ziehen direkt in das VBL Grand
Final ein, das am 4. und 5. Juni ausgetragen wird. Je zwei Spieler der Clubs auf
den Platzen funf bis zehn beider Divisionen nehmen an den VBL Open Playoffs
teil. Diese werden am /. und 8. Mai ausgetragen und ermoglichen ebenfalls

den Einzug in das VBL Grand Final.

Jorg Hoflich, Head of Virtual Bundesliga der DFL: ,Die VBL Club
Championship bietet auch in dieser Saison hochklassige Begegnungen und viel
Spannung. Im Finale sind einerseits Clubs vertreten, die schon in den Vorjahren

auf sich aufmerksam gemacht haben - und andererseits absolute Neulinge.”

Christian Knoth, Produktmanager VBL bei ESL Gaming: "Wir haben lange
darauf warten mussen, um den Spielern endlich wieder eine
Wettbewerbsumgebung vor Ort bieten zu konnen. Als ehemaliger Spieler und

Coach im eFootball weils ich um den hohen Stellenwert von Live-Events.

Atmosphare und Emotionen sind noch einmal auf einem anderen Level als bel

Online-Wettbewerben/

Weitere Stimmen finden Sie auf www.dfl.de.

Hinweise fur berichtende Medien:

1. Im Laufe der beiden Wettbewerbstage stehen Spielerinnen und Spieler
der Clubs immer wieder fur kurze Interviews zur Verfugung. Berichtende

Medien erreichen den virtuellen Presseraum telefonisch (+49 40

8081618956 / PIN: 708 719 733#) oder unter diesem Link:

https:/meet.google.com/ndy-iyvo-nru

2. Fotos vom Finale der VBL Club Championship zur kostenlosen
redaktionellen Verwendung werden im Laufe der beiden
Wettbewerbstage unter den folgenden Links zur Verfligung gestellt (als

Foto-Credits bitte ,M. Mustermann, ESL’, sprich: Anfangsbuchstabe des

Vornamens und der jeweilige Nachname).

Samstaqg: https://drive.google.com/drive/folders/1YO1-
YMZALURKD8tukim18Il7p-MubHALL?usp=sharing

Sonntag: https://drive.google.com/drive/folders/lekEcn-eSaD-
VeflJ8PokboflQ9rlJokq/07usp=sharing

3. Weiteres Bildmaterial zur Virtual Bundesliga fur die kostenlose
redaktionelle Verwendung bietet die DFL unter folgendem Link an:
https://photo.bundesliga.com/vbl/vbl_mediakit (Passwort: VBL2122)

4. Bewegtbild zur redaktionellen Berichterstattung kann am Sonntagabend

nier heruntergeladen werden: Highlight-Clip beziehungsweise

Rohmaterial (zum Download der Clips bitte auf der entsprechenden

Plattform anmelden bzw. neu registrieren: https:/www.4msports-

server.com/topnav/sign-in-register/).

Weitere Informationen zur VBL Club Championship finden sich auf der

offiziellen Website der bevestor Virtual Bundesliga sowie uber Twitter

und Instagram.

Uber die Virtual Bundesliga

Bereits im Jahr 2012 hat die DFL in Kooperation mit EA SPORTS mit der VBL
als erste professionelle Fulsballliga Uberhaupt einen eSport-Wettbewerb ins
Leben gerufen. Bis heute ist die VBL der einzige direkt in das Spiel EA SPORTS
FIFA integrierte eSport-Wettbewerb einer professionellen Fulzballliga. Seit ihrer

Einfuhrung hat die VBL eine stetig grolser werdende Popularitat mit zuletzt
konstant uber 100.000 Teilnahmen. Die steigende Beliebtheit der VBL sowie

die generell wachsende Relevanz des eS5port und die Fokussierung der DFL

auf Fuflzball-Simulationen haben im Jahr 2018 zur Entscheidung geflhrt,

zusatzlich zum Einzelspieler-Wettbewerb VBL Open auch die VBL Club

Championship mit den Clubs der Bundesliga und 2. Bundesliga ins Leben zu

rufen. Seit dem Jahr 2020 kooperiert die DFL daruber hinaus mit dem
weltweit groldten eSport-Unternehmen ESL. Mit deren Expertise im Auf- und
Ausbau von Okosystemen in Verbindung mit digitalem Sport méchte die DFL

die VBL weiter ausbauen und professionalisieren.

« Hier geht es zur Meldung auf dfl.de

« Aktuelle Informationen rund um den deutschen Profifuf3ball finden

Sie auch auf dem Twitter-Account der DFL

aws  4oemeystR g+ sky  tipico »  @sorare

Sie mochten keine offiziellen Mitteilungen mehr erhalten?
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